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Agenda para hoy @ DIGITAL

+» Objetivos y modalidad de trabajo del curso: intercambiar, aprender,
producir, investigar.

7/
%®

Cronograma de trabajo

7/
%*

Tema 1: Desafios del diseno de la ensenanza: metodologias

7/
%*

Intercambios sobre consigna:

¢ Cree usted que es posible realizar una transferencia de estos méetodos a
los entornos digitales? ;Podria pensar en ejemplos? ;Hay algo que
considere intransferible?
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Problematizacion de los principios educativos y las practicas de ensenanza,
facilitando insumos para implementar procesos de rediseno de la ensefianza y de la
evaluacion en entornos digitales.

Objetivo general:

Conformar una Comunidad de Aprendizaje Profesional Academico (CAPA), como
ambito en el cual se pueda registrar, intercambiar y compartir acerca de este
proceso de analisis y redisefio.

Construir de practicas de desempeino docente en un espacio de reflexion que
permita resignificar la ensefianza superior en el contexto de los cambios



Fundamentos que nos inspiran (1)

Ciencia abierta:

"La ciencia abierta es un movimiento que
pretende hacer la ciencia mas abierta, accesible,
eficiente, democratica y transparente.
Impulsada por los avances sin precedentes en
nuestro mundo digital..."

https://es.unesco.org/fieldoffice/montevideo/DerechoALaCiencia/CienciaAb
erta

Educacion abierta: “...promueve una forma diferente
de concebir la autoria, la ensefianza, la difusion y
apropiacion del conocimiento, la gestion educativa y los
productos que de la investigacion educativa se
construyen”. (wikipedia). Mas info
en:https://www.nucleorea.ei.udelar.edu.uy/lineamientos-
para-una-politica-de-educacion-abierta-en-la-educacion-
publica-de-uruguay/
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Fundamentos que nos inspiran (2) @ UNVERSIDAD
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Pedagogia de los cuidados: La vida en el

Pedagogia critica: El conocimiento no es AR
909 centro en todos los ambitos de |la

neutral y la enseflanza es un acto politico en

el cual estan implicados temas de justicia educacion.
social y de equidad. Se promueve una ¢ CU'_dad?
practica reflexiva y emancipatoria (Escuela ¢ solldarjdad
de Frankfurt, Paulo Freire, H.Giroux) ® empatia ,
® autonomia
® autoestima

PEDACOGIADE
LOSCUIDADOS

Mural homenaje a Paulo Freire. CEFORTEPE - Centro
de formacidn, tecnologia e investigacién educativa
"Milton de Almeida Santos", PYME-Campinas.


https://es.wikipedia.org/wiki/Campinas
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Modalidad de trabajo @ DIGITAL

"

Encuentro
sincronico

Entorno personal de
aprendiza

Recursos educativos:

» Consignas en EVA

» Curso EEL: https://eva.udelar.edu.uy/course/view.php?id=619

» Recursos personales propios y de la disciplina de cada uno

* La comunidad de aprendizaje y practica profesional académica


https://eva.udelar.edu.uy/course/view.php?id=619

Cronograma del curso Redisenando la Universidad
Digital
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Moédulo 2:Reflexion y analisis
Médulo 1: Desafios del diseno sobre los disefnos y las practicas
de la ensefianza de ensefianza en entornos
presenciales y digitales.

Mddulo 3: Redisefo de la
ensefanza: Hacia la
transformacion de las practicas

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
Marzo 22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
Abril
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 1 2
3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16
Mayo
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

Junio 31 1 2 3 4 5 6
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Ensenar @ NVERSOAD

Un nuevo ciclo de enseﬁa\a
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Ensenar BGRAL

¢Como organizo el tema? ¢{Qué les propongo que
gan? ¢{Qué les propongo leer? {Como se chxplico?
¢ Qué materiales selecciono? ¢Como los evaluo?

entornos

recursos

practicas



Ensenar

\\\\\\HH///// o

/7,

Wi,
7 O
o /111 WY

g}
S
Q/f; o)
.G) S

designeaty HvexeLs

* Experiencia

* Recursos

* Bibliografia

* Cosas que
funcionaron

* |deas
nuevas
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v
¢Como organizo el tema? ¢{Qué les propongo que hagan? {Qué
Jpropongo leer? ¢{Como se los explico? ¢Qué matws
selecciono? ¢Como los evaluo?

Nuestro repertorio

Nuestras practicas

Nuestras ideas sobre como se debe
ensefar

Nuestras ideas sobre cdmo se aprende
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+ Infraestructura de apoyo (en la institucidén y en la casa)

+» Conocimiento previo (liceo, afos previos, ambiente académico
del hogar)

«» Competencias académicas (leer, escribir, expresion oral)

« Habilidades de pensamiento: recordar, entender, analizar,
abstraer, aplicar, crear

< Afectividad, autoestima, motivacion, sentimiento de
pertenencia

«» Capacidad de aprender solos y de forma colaborativa

+» Competencias digitales



@ UNVERSIDAD
¢, Como creamos nuestros cursos? DIGITAL
Por ej. ¢ Como formulamos los objetivos?

El objetivo es presentar al estudiante los
liferentes enfoques teoricos

onceptuales y abordajes metodolog Consigna: Desarrolle, elabore y
compare los siguientes métodos.
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¢, Qué quiero que aprenda?

Que comprenda nuevas ideas

Que ejecute determinados procedimientos
Que identifique, discrimine, compare ...
Que aplique, que implemente y evalue... ?
Que desarrolle ... ﬂ
Que resuelva ...

o
&

Que razone ... pnameroc = 2

Crear

Que cree, invente,
disene...

Pensamiento de
Recordar Orden Inferior
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¢ Qué quiero que logre? DIGITAL

e Que organice sus tiempos de
estudio

e Que comprenda un texto
académico

e Que produzca un texto académico

e Que encuentre material adecug -
en Internet

e Que trabaje en equipo
cooperando

e Que se responsabilice

e Que desarrolle una actitud
profesional

e Que confie en sus propias
capacidades
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¢, Qué quiero que haga?

Que entreviste a un paciente

Que disefie una casa

Que plantee un problema a un grupo
Que busque alternativas a un problema
Que escriba un articulo

Que calcule una férmula

Que proponga un proyecto

Que elabore una estrategia de marketing
Que analice una obra de arte
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;Desde donde comenzamos a pensar en nuestros cursos?

* Acciones de enseflanza

* Seleccién de recursos

* Seleccién de entornos

* Diseno de la experiencia

* Métodos y técnicas

* Evaluacion

* Perfil de los estudiantes

* Numero de estudiantes

e Recursos humanos docentes
* Etc.
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1) Metodologias de
ensenanza
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Tal vez una de las ideas mas poderosas para animarnos a redisefar
nuestra ensefanza, sea pensar que ensenar es crear las condiciones
para que el aprendizaje tenga lugar, ya sea a través de acciones
concretas o del disefio de los entornos o mejor aun, de ambos

armonicamente combinados.
¢Crear
condiciones?
I? :}

Una forma de pensar en la ensefanza:




. N/, ) @ UNVERSIDAD
La impronta del modelo “salon de clase DIGITAL

Observemos esta pintura del sigo XIV de Laurentius de Voltolina, que muestra una conferencia en la Universidad de Bolonia. ;Cuanto ha cambiado el
|§ ) aula universitaria desde estos tiempos?

* Diferenciacion de roles
* Secuencia ordenada
* Grupos de edades
* Estandarizacion
* ‘“darlaclase”
* “pasar de curso”
* “rendimiento
académico”
* Unidades de espacio y
tiempo:
”la hora de clase”
“el semestre”
"el saléon”
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... Y un sistema educativo creado en torno a esta
DIGITAL

nocion ...
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Ken Robinson: 1950 -2020https://www.youtube.com/watch?v=g8J4LqQPyOM



El acervo de metodologias de ensefnanza se ha

UNIVERSIDAD
DIGITAL

Incrementado a traves de los anos, respondiendo a

diversos paradigmas.

CONDUCTISMO
Década
de los 60

» Objetivos de
aprendizaje
observables y

medibles.

TEORIA
DE LOS
SISTEMAS
Década

de los 70

* Sistemas

abiertos.

* Se busca
una mayor

participacion.

TEORIA
DE LOS
COGNITIVA
Década

de los 80

de aprendizaje

« Conocimiento

* Participacior
activa.

* Creacion de
ambientes de
aprendizaje.

* Estructuracion

de la
informacion

TEORIA CONECTIVISMO

CONSTRUCTIVISTA A partif

Y DE SISTEMAS del afio
Deécada 2000
de los 90

* Redes de
* Conocimiento
aprendizaje
a partir de
experiencia * Interconexion
* Interpretacion
pe
mundo
* Aprendizaje

significativo y

realidad

personal.

* Integracion de

perspectivas

Figura 2. Modelos de disefo Instrucclonal a partir de teorfas de aprendizaje que los sustentan. Adaptado de Ramos-Rodriguez (2018) a partir de Belloch, 2013.

Ver: https://eva.udelar.edu.uy/mod/book/view.php?id=24527&chapterid=1065



https://eva.udelar.edu.uy/mod/book/view.php?id=24527&chapterid=1065

Conductismo, 60's, Skinner, Watson

aprender

ensenar

docente
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alumno

una nueva conducta
habilidades
competencias
observables
condicionamiento
operante

estimulo y respuesta

proporcionar modelos
moldear a conducta
fijar

controlar

medir

ordenar y secuenciar

modelo
programador
entrenador
evaluador segun
estandares

debe practicar
disciplinadamente
observa, imita, repite
espera la respuesta
inmediata

tiene limitada iniciativa

tecnologias:

maquina de aprender de Skinner: https://www.youtube.com/watch?v=jTH30b1IRFo

pruebas de correccion automatica, feedback inmediato, programas de trabajo

sistematico, secuenciado.
ej. cuestionarios, escuchar y repetir (laboratorios de idiomas)




Cognitivismo, 80's: Piaget, Ausubel, Bruner @ UNVERSDAD

aprender ensenar docente alumno

procesos mentales trabajar en el Busca que el Interpreta
representaciones dominio cognitivo, conocimiento sea integra

internas y afectivo o significativo organiza
conscientes del psicomotor Crea ambientes de gestiona su

mundo aprendizaje conocimiento segun

reorganizacion del

b remenode | Estructura, sus estados
campo psicologico

sl fracciona, adapta el | mentales
nuevo conocimiento.
Disefia actividades

Pensamiento de
Recordar Orden Inferior

Taxonomia de Bloom

tecnologias

Disenos instruccionales

sistemas inteligentes de tutoria

modelos adaptativos asistidos por tecnologias




Constructivismo, 90's, Vygotsky, Perkins, Dewey@ DIGITAL

aprender

Sujeto a influencias
sociales con
conciencia y libre
albedrio

El conocimiento se
construye con los
otros, es un proceso
social, idiosincrasico

ensenar

Promover la reflexion, la
busqueda, las relaciones, el
intercambio social
Considerar el contexto.
Privilegiar la actividad.
Favorecer el dialogo.
Proponer talleres y
laboratorios

Muchas formas de evaluar:
escalas, encuestas,
rabricas...

docente

No es el unico que
sabe y ensefa

Es un propositor
Propone pautas
Actua como par
Mentor
Comunicador
educativo

w”r

tecnologias
Webinarios

colaborativo online.

Software para gestién de proyectos
Software para facilitar intercambios y compartir recursos
Ej. wikis, documentos de drive, foros, talleres (moodle), todo software de soporte del aprendizaje

B Y -

alumno

Cada persona es
unica, libre y
auténoma.

Inmerso en un clima
socioafectivo

'lll

zgz

Not teacher directed

’,
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DOMINIO

Tomado de

COMUNIDADES DE
APRENDIZAIJE

COMUNIDADES DE
PRACTICA .~

COMUNIDAD

€

7

http://educadigital.cali.gov.co/apr_aprender/index.php/comunicacion/pid/Entrada/727-cop-

comunidades-de-practica
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Conectivismo, 2000: Siemens, Downes

ensenar docente

aprender

alumno

El foco no esta en el
docente

El conocimiento puede
residir en actores no
humanos

El docente proporciona
entornos de

capacidad de
identificar flujos
significativos de
informacion y seguirlos
mas que desarrollar
conocimiento,
desarrollar capacidad

vincular y conectar a
nodos y fuentes de
informacion
especializados,
humanos y no
humanos

de saber aprendizaje y
nutrir y mantener contextos
conexiones Busca redes "exitosas"

para tomar decisiones

Connection

Connegg#on

tecnologias:

contextualizadas en una sociedad digital

Internet cambia la naturaleza esencial del conocimiento.
Redes interconectadas por donde fluye el conocimiento

Student gnnection

-~ QQoection
Node

Parte de una red de
conexiones

Su aprendizaje
depende de su
pertenencia a las
redes, de su
exposicion a redes de
informacion y reflexiéon
autébnoma

Book

Node '

Teacher

Node
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;. Qué tan nueva es la educacion a distancia?

Durante 1937, una grave epidemia de poliomielitis azot6 a los Estados Unidos. En ese
momento, este virus contagioso no tenia cura (la vacuna no fue desarrollada hasta 1955),
y lisi6 o paralizo a algunos de los infectados. En todo el pais se cerraron los parques
infantiles y las piscinas, y se prohibi6 a los nifios acudir a los cines y otros espacios
publicos. En Chicago se registré un récord de 109 casos en agosto, lo que llevo a la Junta
de Salud (Board of Health) a posponer el inicio de las clases durante tres semanas.

Este retraso desencadeno el primer experimento a gran escala de «escuela radiofonica»
a través de un innovador programa: unos 315.000 nifios de 3° a 8° curso continuaron su
educacion en casa, recibiendo lecciones por la radio.

TELEVISION
ELECTRONICA

National Schools, Los Angeles

NATIONAL SCHOOLS e weenames
SN SCH

===




¢Como hemos integrado las tecnologias
digitales a la ensenanza? Algunos modelos

Aula expandida: extended learning

Semipresencial: blended learning

Virtual o a distancia (e-learning)

TELE: Technology Enhanced Learning Environments
ALE (Adaptive Learning Environment)

CULE Context-aware Ubiquitous Learning Environment

SLE (Smart Learning Environment)

=3
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éComo organizar tanta diversidad de
posibilidades?

Objetivos de aprendizaje
Teorias de aprendiza
Metodologias

Actores

Roles

Etornos

Procesos

Recursos educativos
Practicas




constructivismo

cognitivismo

salén de clasa A dizaje basado en p

p

pedagogia critica

.

Aprendizaje significative

bibliografia

material audiovisual

objetos de la vida real

teorias del aprendizaje

por ellla —
= e valtincts
libros de texto y manuales
fotos, grafi etc.)

docente

estudiantes

familia

institucién educativa

centro eductivos

d /a de

recursos educativos
J

fuente de informacion

evaluador/a

asesor/a

entornos

web

entornos informales

~— ~

procesos de quien aprende y de quien ensefia {

ensefar y aprender

practi del d te y practicas del ap di
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;. Como se implementan las metodologias
de ensenanza con los entornos y las
herramientas digitales?

¢ Existe algo intransferible a los ambientes
digitales?



